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MotivationMotivation
Das kartographische Stylen von

Geodaten im Web ist seit Jahren ein
wiederkehrendes Thema...

“
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Gebrauchsfertige Map Styling Bibliothek 

 
Open Source
(BSD)
ES6 & TypeScript
React
Ant Design



GeoStylerGeoStyler
Gebrauchsfertige Map Styling Bibliothek 

 
Komponenten basiert
Stilformat unabhängig
Datenformat
unabhängig
Framework unabhängig
Vollständig anpassbar



ArchitekturArchitektur
GeoStyler Core

DataProvider

Styler

Data Parser

Style Parser

Bestehende Parser
SLD – OpenLayers

QML – Mapbox

 
Entwicklung & Integration eigener Parser möglich



GeoStyler CoreGeoStyler Core
UI-Komponenten

  



Ein JSON-Objekt pro
Stil
Regelbasierte Stile
Inspiriert durch SLD
und Mapbox
Typisiert
Lingua Franca d.
GeoStylers

GeoStyler CoreGeoStyler Core
Stil De�nition

{ 
  "name": "Demo Style", 
  "rules": [ 
    { 
      "name": "Rule 1", 
      "symbolizers": [ 
        { 
          "kind": "Mark", 
          "color": "#0E1058", 
          "wellKnownName": "Triangle" 
        } 
      ] 
    } 
  ] 
}



GeoStylerGeoStyler
Features

Regelbasierte Stile (inkl. Symbolizer)
Einfache bis komplexe Komponenten
Previews der Stile
Klassi�kationen
ScaleDenominator & komplexe Filter
Berechnung überschneidender
Regeln



GeoStylerGeoStyler
Features

Einbindung in bestehende Web(GIS)
Projekte
Nutzung ohne UI-Komponenten
Verschiedene Layouts
i18n



(*) Release ausstehend

InstallationInstallation
$ npm i geostyler 
 
$ npm i geostyler-style 
$ npm i geostyler-data 
 
$ npm i geostyler-sld-parser 
$ npm i geostyler-openlayers-parser 
$ npm i geostyler-qgis-parser 
$ npm i geostyler-mapbox-parser (*) 
 
$ npm i geostyler-wfs-parser 
$ npm i geostyler-geojson-parser



BeispielBeispiel
Default Line Editor

<LineEditor 
  symbolizer={symbolizer} 
  onSymbolizerChange={this.onSymbolizerChange} 
/>



BeispielBeispiel
Custom Line Editor

class CustomLineEditor extends React.Component { 
  // ... 
  render() { 
    return ( 
      <ColorField 
        color={color} 
        onChange={this.onColorChange} 
      /> 
      <WidthField 
        width={width} 
        onChange={this.onWidthChange} 
      /> 
    ); 
  } 
}



BeispielBeispiel
Custom Line Editor

<CustomLineEditor 
  symbolizer={symbolizer} 
  onSymbolizerChange={this.onSymbolizerChange} 
/>



BeispielBeispiel
Klassi�kationen

 



BeispielBeispiel
Browser Extension



 



BeispielBeispiel
Vollständig Anpassbar



 



BeispielBeispiel
Nutzung von SLDs in OpenLayers



 



BeispielBeispiel
Nutzung von SLDs in OpenLayers

const sldParser = new GeoStylerSLDParser.SldStyleParser(); 
const olParser = 
  new GeoStylerOpenlayersParser.OlStyleParser(ol); 
 
sldParser.readStyle(sldXml) 
    .then(function (gs) { 
        olParser.writeStyle(gs).then(function (olStyle) { 
            mapLayer.setStyle(olStyle); 
        }); 
    }, function() { 
        // handle error 
    });



GeoStyler Demo AppGeoStyler Demo App
https://terrestris.github.io/geostyler-demo/

https://terrestris.github.io/geostyler-demo/




StandStand
Aktuell: v3.1.1, 01.03.2019
43 Releases
>1600 Commits im Main-
Repository
10 Contributors



AusblickAusblick
Weitere UI-Komponenten
Weitere Stilparser
Unterstützung FontIcons
Unterstützung
Rasterdaten
GeoServer Plugin
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