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Rückblick &Rückblick &
MotivationMotivation



RückblickRückblick
Vortrag 

 Till Adams FOSSGIS 2018
Inhalt: Management von GeoServer-Layern über das
QGIS-Plugin GeoServer Explorer

QGIS, GeoServer und SHOGun im
Zusammenspiel

https://media.ccc.de/v/2018-5306-qgis_geoserver_und_shogun_im_zusammenspiel


RückblickRückblick
Problem: Manuelle Synchronisation der Layer über

SHOGun Ober�äche



RückblickRückblick
Idee: Management von Layer direkt über SHOGun!



MotivationMotivation
Gleiche Daten & Dienste in Desktop GIS und
WebGIS Welt
Erstellung von Diensten über PowerUser (QGIS) mit
anschließender Publizierung über SHOGun WebGIS
Clients
Vereinfachung der Publizierung über GUI-Style-
Editor in QGIS



DieDie
KomponentKomponent

enen



 
 

QGISQGIS
 

DAS Open Source  
Desktop GIS
Starke Verbreitung &  
hohe Funktionalität
Erweiterbar über  
Plugins (QGIS-Repo)
Aktuell in Version  
3.6.0 (Noosa)

github.com/qgis/QGIS

qgis.org

https://github.com/qgis/QGIS
https://www.qgis.org/


 
 

GeoServerGeoServer
 

Java-basierter Server 
für Geodaten
Standards des  
(z.B. WMS, WFS(-T), WCS, WPS)

�exibel und erweiterbar
gut dokumentiert ( / )

github.com/geoserver

geoserver.org

OGC

user dev

https://github.com/geoserver
http://geoserver.org/
http://www.opengeospatial.org/
http://docs.geoserver.org/stable/user/
http://docs.geoserver.org/stable/developer/


GeoServerGeoServer
Kon�guration über Browser
Kon�guration über REST 
GeoServer Explorer QGIS Plugin

OGC-Dienste
Monitoring 
(Serverstatus, Logs)

erweiterte Features 
(z.B. GeoWebCache)

Erweiterbar über Plugins



 
 

SHOGunSHOGun
WebGIS-Suite aus  
Open Source  
Komponenten
4 Freiheiten:

Verschiedene GIS- 
Clients
Datenbank- 
unabhängig
Funktional offen  
(Plugin-Schnittstelle)
Inhaltlich offen  
(Upload & Publizierung  
von Geodaten)

github.com/terrestris/shogun

https://github.com/terrestris/shogun


ArchitekturArchitektur



AktuellesAktuelles
GIS-Client's unterstützen aktuellste OpenLayers
Version 5.x
Update von Java 8 auf Java 9 / 10 / 11 in shogun-core
GeoServer Dockerisierung für alle GeoServer
Version ab 2.5
Refactoring von SHOGun, Release als Docker Image
(in progress!)



Beispiele SHOGunBeispiele SHOGun
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QGIS -QGIS -
SHOGunSHOGun

EditorEditor



 
 

QGIS - SHOGun EditorQGIS - SHOGun Editor
 

QGIS-Plugin für  
das Management  
von SHOGun  
Kon�gurationen 
(aktuell Applikationen  
und Layer)

Verfügbar im  
of�ziellen  
QGIS-Plugin- 
Repository

github.com/terrestris/qgis-shogun-editor

https://github.com/terrestris/qgis-shogun-editor


FunktionenFunktionen
Hinzufügen von Layern aus SHOGun in QGIS (über
WFS bzw. WMS)
Erstellen von neuen Layern (Vektor und Raster) von
QGIS in SHOGun
Stilen von Layern über QGIS-Style Editor (für Vektor
Layer)
Editieren von SHOGun Entitäten (Namen,
Beschreibungen, …)
Erstellen von neuen SHOGun Applikationen



ÜbersichtÜbersicht



SHOGun-Inhalte lesenSHOGun-Inhalte lesen









Applikationen ö�nenApplikationen ö�nen







ApplikationenApplikationen
erstellen/editierenerstellen/editieren











Layer erstellen undLayer erstellen und
einer Applikationeiner Applikation

zuordnenzuordnen





 











AusblickAusblick
Unterstützung weiterer/aller SHOGun
Kon�gurationen (z.B. Berechtigungen)
Unterstützung von Raster Symbolisierung
Unterstützung für Font Symbolisierung
Unterstützung QGIS > 3.4
Diverse Bug�xes für QGIS 3 (z.B. Einladen von
Layern über WFS)



Vielen DankVielen Dank

Fragen &Fragen &
Anmerkungen?Anmerkungen?
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