Geodaten-Styling im GeoServer

FOSSGIS, 09.06.2021

Hannes Blitza

Daniel Koch .
—= (]
N .‘:s\
22>

terrestris




8
Vs
..'."

U ber uns terrestris

Hannes Blitza
M.Sc. Geographie ' "” ’

&

Praktikum 2018, Masterarbeit 2018-2019 |

Technischer Vertrieb, Anwendungsentwicklung, Schulungen 4
Daniel Koch

M.Sc. Geographie

Lead Developer @ terrestris
Anwendungsentwicklung Frontend und Backend
Consulting, Schulungen, Support

Geodaten-Styling im GeoServer - FOSSGIS, 09.06.2021 3




ol
Vs
\ 4

Ablauf Schulung [ Workshop terrestris

* Wenig ,Frontalunterricht"

* Fokus auf selbststandigem Lernen (natdrlich
mit Anleitung und Hilfestellung)

 Ziel: Jede/r Teilnenmer:in sollte am Ende in der
Lage sein, die wichtigsten Schritte zur
Gestaltung von Karten tiber SLD zu kennen

» Allgemein qilt: Bei Fragen einfach direkt
nachhaken
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GeoServer - Uberblick terrestris

EEEE  EEEEEE " EEN EEEEE " EN " EEEEEE " EE""EHN
Generelle Informationsquellen
Homepage und Neuigkeiten
= http://geoserver.org/
Nutzer-Dokumentation
» https://docs.geoserver.org/latest/en/user/
= https://docs.geoserver.org/latest/en/user/styling/index.html#styling
SLD ,Cookbook*
= https://docs.geoserver.org/latest/en/user/styling/sld/cookbook/index.html
Nutzer-Mailingliste
» https://sourceforge.net/p/geoserver/mailman/geoserver-users/
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GeoServer - Uberblick terrestris

EEEE " EEEEEN " EEE " EEEEE " EECEEEEEECEECEN
Was genau macht eigentlich der GeoServer ?

Geodaten als Quelle einlesen und in fir Endanwender nutzbare Formate ausliefern

| |
- NE
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GeoServer - Uberblick terrestris
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GeoServer - Uberblick terrestris

EEEE  EEEEEENE EEE  EEEEEEE " EEEEEE " EEN"HEHHN
Wie bekomme ich Daten in den GeoServer ?

Im Wesentlichen:
 Uber die Oberflache die Datenquelle(n) im Bereich ,Datenspeicher” auswahlen
* Beschreibung angeben, ggf. Konfiguration vornehmen
* Datenguelle speichern
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GeoServer - Uberblick terrestris
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Wie bekomme ich Karten aus dem GeoServer ?

Im Wesentlichen:
* Eingebundene Daten als Layer publizieren und mit einem Style verknlpfen

* Es stehen anschlief3end je nach Datensatz verschiedene OGC-konforme Dienste zur
Verfigung (WMS, WFES, etc.)
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GeoServer — Vorbereitungen terrestris

Bevor wir starten kdnnen, missen wir eine Erweiterung flr den GeoServer installieren, Uber
die die Definition der Kartenstile vereinfacht wird (GeoStyler). Fuhren Sie hierfur bitte den
folgenden Schritt im Terminal aus:

wget -gq -0 - \
https://terrestris.github.i10/fossgis2021/workshops/geoserver-styling/install-
geostyler.sh | \

bash
Anschlie3end kann der GeoServer uUber den folgenden Befehl gestartet werden:

sudo /usr/local/lib/geoserver/bin/startup.sh
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GeoServer - Ubungen | terrestris

Legen Sie einen neuen Arbeitsbereich unter dem Namen STYLING an (markieren Sie
diesen auch als Default).

Legen Sie in diesem Arbeitsbereich einen neuen Datenspeicher unter dem Namen

NATURAL_EARTH vom Typ PostGIS an. Nutzen Sie dabei die folgenden
Verbindungsparameter:

* Host: localhost

* Port: 5432

* Database: natural_earth2

* Schema: public

* User: user

e Password: user
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GeoServer — Ubungen Il terrestris

Erstellen Sie nun die folgenden Layer auf Basis der jeweiligen Tabellen:
LAND (Tabelle ne_10m_land)
OCEAN (Tabelle ne_10m_ocean)
RIVERS (Tabelle ne_10m _rivers_lake centerlines)
POP_PLACES (Tabelle ne_10m_populated places)
ADMIN (Tabelle ne_10m_admin_1 states provinces_shp)
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GeoServer — Ubungen Il terrestris

Erstellen Sie anschlief3end einen Gruppenlayer BACKGROUND und fagen Sie die neu
erstellten Layer in der folgenden Reihenfolge hinzu:

OCEAN
LAND
RIVERS
ADMIN
POP_PLACES
Betrachten Sie diesen Layer anschliel3end in der Layer-Vorschau.
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GeoServer - Zwischenfazit terrestris
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GeoServer - Uberblick terrestris

Wie bekomme ich SChONe Karten aus dem GeoServer ?

Im Wesentlichen:
* Bel diesem Workshop gut aufpassen :-)
Im Detalil:

* Sich mit ,Styled Layer Descriptor anfreunden und die Syntax und Mdglichkeiten
verstehen lernen

* Die verschiedenen Ressourcen zum Nachschlagen kennen und nutzen
Und dann
* Angepasste und kartographisch sinnvolle Ausgestaltung tber das SLD vornehmen
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GeoServer - Styling terrestris
EEEE " EEEEEN " EEE " EEEEE " EECEEEEEECEECEN
Verfligbhare Styling Formate

« SLD — XML basiert, Kernfunktionalitat des GeoServers, extensiv, OGC-Standard
* CSS — muss als Extension hinzugefugt werden, kompakt
e YSLD — muss als Extension hinzugefugt werden, kompakt
* MBStyle - muss als Extension hinzugefiigt werden, kompakt

Kurzzusammenfassung der verschiedenen Formate:
* https://rawgit.com/terrestris/fossgis2018/master/talks/karten-gestalten-im-geoserver.html#/start
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GeoServer - Styling - SLD terrestris

1 <?xml version="1.8" encoding="I50-B8859-1"7=>

2 <5tyledLayerDescriptor version="1.0.0" _ _

3 xsi:schemalocation="http://www.opengis.net/sld StyledLayerDescriptor.xsd"
xmlns="http://www.opengis.net/sld"
xmlns:ogc="http://www.opengis.net/ogc"
xmlns:xlink="http://www.w3.0rg/1999/xlink"
xmlns:xsi="http://www.w3.0rg/2001/¥MLSchema-1instance”>

<!-- a named layer is the basic building block of an sld document --=

<NamedLayer= _

1 <Name=Default Point=/Name>

2 <UserStyle= _

<!-- they have names, titles and abstracts --=

5 <Title»A boring default style</Title>
<Abstract=A sample style that just prints out a red square</Abstract=

<!-- FeatureTypeStyles describe how to render different features --=
<!-- a feature type for points --=
<FeatureTypeStyle=
q!-iFeaturETypeNamE;FeaturEaEFeatureTypeNaﬂe--;
2 <Rule=

<Name=Rule 1l<=/Name>
<Title=RedSquare</Title> _
<Abstract=A red fill with an 6 pixel size</Abstract>

<!-- like a linesymbolizer but with a fill too --=
<PointSymbolizer=
=Graphic=
; <Mark=
31 qﬁe{{KnnwﬂName>square¢jWE11KnanName}
32 <Fill=
33 ~=CssParameter name="fill"=#FFO080</CssParameter=
34 </Fill=
35 </Mark>=
: <517e=b</51z7e>
</Graphic>
</PointSymbolizer=
=/Rule=

1 </FeatureTypeStyle>
2 =/UserStyle=

. </NamedLayer>

44 <fStyledLayerDescriptor>

Geodaten-Styling im GeoServer - FOSSGIS, 09.06.2021 21
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GeoServer - Styling - SLD terrestris

<?xml version="1.0" encoding="I50-8859-1"7>

<StyledLayerDescriptor version="1.0.0"
xsi:schemaLocation="http://www.opengis.net/sld StyledLayerDescriptor.xsd"
xmlns="http://www.opengis.net/sld"
xmlns:o c='http:fﬁwww.opengia.netfﬂgc“
xmlns : x ink:”http:fﬁwww.wB.argleQQ xlink"
xmlns:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance">

 Headerzeile - Angaben zum Typ und zur Kodierung
* Haupt-Tag , StyledLayerDescriptor”
* deklariert die Version und verwendbaren Funktionen / Syntax mittels
 XML-NameSpaces (xmins)
* Enthat 1 bis n ,NamedLayer” und / oder ,UserLayer*
e Schemata fur Interessierte:
* http://schemas.opengis.net/sld/
* Werden zur Validierung des SLDs verwendet
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GeoServer - Styling - SLD terrestris

<NamedLayer>
<Name>Default Point</Name>
<UserStyle> _
<!-- they have names, titles and abstracts --=

<Title=A boring default style</Title=>

<Abstract=A sample style that just prints out a red square</Abstract>
<!-- FeatureTypeStyles describe how to render different features -->
<!-- a feature type for points --=>

* NamedLayer - flr existierende Layer mit Daten, die bereits tber WMS publiziert sind
* Name - Der Name, mit dem das SLD spater angesprochen werden kann
* UserLayer - Ein direkt im SLD selbstdefinierter Layer
* Das SLD enthélt sowohl die Daten als auch den Stil flr die Ausgabe
* Daten kbnnen mittels ,InlineFeature” (oder Remote) im GML Format definiert werden
* NamedStyle
* Referenziert einen anderen Stil Uber dessen Namen
* UserStyle
* Erlaubt das selbstdefinieren eines Stils

Geodaten-Styling im GeoServer - FOSSGIS, 09.06.2021 23
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GeoServer - Styling - SLD terrestris

<FeatureTypeStyle=
<!--FeatureTypeName>Feature</FeatureTypeName- ->
<Rule>
<Name>Rule 1l</Name>
<Title>RedSquare</Title>
<Abstract>A red fill with an 6 pixel size</Abstract=

<!-- 1like a linesymbolizer but with a fill too --=
<PointSymbolizers=
<Graphic=>
<Mark>
<WellKnownName>square</WellKnownName>
<Fill>
<CssParameter name="fill">#FFO000</CssParameter>
</Fill>
</Mark=>
<5ize>b</Size>
</Graphic>
</PointSymbolizer>
</Rule>

</FeatureTypeStyle>

* FeatureTypeStyle - Enthalt Stildefinitionen flr einen konkreten FeatureType
* Kann mehrfach fur (verschiedene) FeatureTypes definiert werden
* Enthalt eine Liste von ,Rules”, was und wie in der Ausgabe dargestellt werden soll
* GeoServer rendert die FeatureTypeStyles beginnend von unten nach oben
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GeoServer - Styling - SLD terrestris

<FeatureTypeStyle=
<!--FeatureTypeName>Feature</FeatureTypeName- ->
<Rule>
<Name>Rule l</Name>
<Title>RedSquare</Title>
<Abstract>A red fill with an 6 pixel size</Abstract=>

<!-- 1like a linesymbolizer but with a fill too --=
<PointSymbolizer=
<Graphic=>
<Mark>
<WellKnownName>square</WellKnownName>
<Fill>
<CssParameter name="fill">#FFO000</CssParameter>
</Fill>
</Mark=>
<5ize>b</Size>
</Graphic>
</PointSymbolizer>
</Rule>

</FeatureTypeStyle>

* Rule - Enthalt Mal3stabsbegrenzungen, Filter und Symbolizer
* Mal3stabe - ,MinScaleDenominator® und ,MaxScaleDenominator*
* Filter - Attributive oder raumliche Filter Gber ,ogc:Filter®
 Symbolizer - 1 bis n ,Raster”-, ,Point“-, ,Line“-, ,Polygon“- und , Textsymbolizer”
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GeoServer - Styling - SLD terrestris

<?xml version="1.0" encoding="I50-8859-1"7>
<StyledLayerDescriptor version="1.0.0"

x5i:schemalocation="http://www.opengis.net/sld StyledlLayerDescriptor.xsd" .
xmlns="http://www.opengls.net/sld' Zu Sam m e nfasse n d .
xmlns:ogc="http://www.0opengis.net/ogc'
xmlns:xlink="http://www.w3 . 0or f19999x1;nk" _
xmlns:xsi="http://www.w3.0org/2801/XMLSchema-instance">

<!-- a named layer is the basic building block of an sld document --=

aamedLayers * Normalfall ist ein ,NamedLayer mit einem

<Name=Default Point</Name=

QUSE-E'!SJF?]—?I’;-E}-' have names, titles and abstracts --= ”UserSter“ und meISt nur elnem
itle= i </Title= ‘
::-.'lragEEé?tEErég%p%gfg%EEE:ﬁ ]Eﬁ 'jr-tlj—éjcc]-fn’rints out a red square=/Abstract= 11FeatureTypEStyle

<!-- FeatureTypeStyles describe how to render different features --=
<!-- a feature type for points --=

<FeatureTypeStyle=

:élﬁgiatur'E-T'-,-'L-E-r-lamE-r:eztu’e-:_.f'Feztu’eTy:e‘-JaTe--r ° Hauflg Werden IEdlgIlCh Anpassungen ab

<Name=Rule 1l<=/Name=

Sbeteaea et I WEh an 6 pixel size</mbstracts der Ebene ,Rule” vorgenommen, bzw.
Shoinioke ) Linesynbolizer but with a fill too --> mehrere Rules definiert

<Graphic=

=Mark:=
*EE{%<nDW"ﬂameb5quarEqEWEllKnDW"ﬂameb
=rF]1 =
=CssParamet ="fill"=#FFO088</CssParameters " " "
g rALiS e et (cererete o Kernelemente sind darin die
< /Mark=

T Mal3stabsbegrenzungen, Filter und
Symbolizerkonfigurationen

</Rule=

</FeatureTypeStyle=
</User5tyle=

chaTEdLaEerp _

</5tyledLayerDescriptor=
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GeoServer - Styling - SLD terrestris

Beispiel fur Mal3stabsbegrenzung

=FeatureTypeStyle=
<!--FeatureTypeName=Feature</FeatureTypeName- ->
<Rule=
<Name=Rule l</Name=>
=Title=RedSquare</Title= . .
<Abstract=A red fill with an 6 pixel size</Abstract=
=MinScaleDenominator=100008</MinScaleDenominator=

P oo onAnator=58006</MaxScalebenominator= https://docs.geoserver.org/stable/en/user/styling/sld/reference/rules.html

<Graphic>
=Mark=
{EE{%<nnw"ﬂameb5quareaﬁWellHnDW"ﬂameb
<1 =1
FF_-ifl]IESParameter name="fill"=#FF0088</CssParameter=
L / 1LL>
=/Mark= _
=517e>6< /517>
</Graphic>
=/PointSymbolizer=
</Rule=
</FeatureTypeStyle>

Wird nur der ,MinScaleDenominator* gesetzt, wird ab diesem Mal3stab immer gerendert
Wird nur der ,MaxScaleDenominator* gesetzt, wird unterhalb dieses Mal3stabes immer
gerendert
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GeoServer - Styling - SLD

Beispiel flr einen attributiven Filter

<FeatureTypeStylex
<! --FeatureTypeName=Feature</FeatureTypeName- -
<Rulex>
<Name=Rule 1</Name>
<Title=RedSquare</Title= _ _
<Abstract=A red fill with an 6 pixel size</Abstract=
<ggc:Filter=
<ogc:And>
=ogC:PropertylsEqualTo=
<ogc:PropertyName=type</ogc:PropertyName:
zogc:Literal>city=/ogc:Literal=
</ogc:PropertyIsEqualTo=
=ogC:PropertylsGreaterThan>
<ogc:PropertyName=population</ogc:PropertyName=
<ogc:Literal>1008000</0gc:Literal=
<fogc:PropertylsGreaterThan=
</ogcC:And=
</ogciFilters
<PointSymbolizer=
<Graphic>
<Marks
ﬁWE%{Kan"Namebsquare¢jWe11Hnnw"Nameb
<F1ll=
_{ESSParameter name="fill"=#FFO000</CssParameter>
</Fi1ll=
</Mark>
=51z7e=fb=/517e>
</Graphic>
</PointSymbolizer=
</Rulex=

78
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terrestris

F| |te m Og I |Ch ke|ten (https://docs.geoserver.org/stable/en/user/styling/sld/referenceffilters.html)

<PropertylsEqualTo>
<PropertylsNotEqualTo>
<PropertylsLessThan>
<PropertylsLessThanOrEqualTo>
<PropertylsGreaterThan>
<PropertylsGreaterThanOrEqualTo>
<PropertylsLike>
<PropertylsNull>
<PropertylsBetween>
<And>

<Or>

<Not>

<Add>

<Sub>

<Mul>

<Div>

<DWithin>

<Beyond>

<BBOX>

<Intersects>

<Equals>

<Disjoint>

<Touches>

<Within>

<Overlaps>

<Crosses>

<Intersects>

<Contains>

Geodaten-Styling im GeoServer - FOSSGIS, 09.06.2021
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GeoServer - Styling - SLD terrestris

Beispiel fur einen raumlichen Filter

<FeatureTypeStylex>

<! --FeatureTypeName=Feature</FeatureTypeName- -=

<Rule>
<Name=Rule l</Name>
<Title=RedSquare=/Titlex _ _
<Abstract=A red fill with an 6 pixel size</Abstract=
<ogc:Filter>

<ogc:BBOX=
<ogc:PropertyName>=GEOMETRY</ogc:PropertyName:=>

O orouame="urn:x-ogc:deficrs EPS:4326™  hitips://docs.geoserver.org/stable/en/user/styling/sld/referenceffilters.html

<gml:¥=>-18</gml:X¥> <gml:Y¥=8</gml:Y=
</gml:coord>
=gml:coord=
<gml:¥=>108</gml:¥> <gml:Y=1@</gml:Y=
</gml:coord>
=/gml:Box=>
</ogc:BBOX=
=/ogciFilter=
<PolntSymbolizer=
=Graphic>
=Mark=
cﬁe%%ﬁnanmamepiquarecfHEllKnnmqmamen
=rl -
~=CssParameter name="fill"=#FFO000</CssParameter=
</Fill=
</Mark>
<517e=b</51z7e>
=/Graphic=
=/PointSymbolizer=
=/Rule>
</FeatureTypeStyle=
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GeoServer - Styling - SLD terrestris

Beispiel fir einen LineSymbolizer

<Rule=
<Name=Rule l</Name>
<Title=RedSquare=/Titlex _ _
<Abstract=A red fill with an 6 pixel size</Abstract=
<LineSymbolizer=
=Stroke= . . .
<CssParameter name='stroke">#800000</Cssparameter>  Nttps://docs.geoserver.org/latest/en/user/styling/sld/reference/linesymbolizer.html
<CssParameter name="stroke-width"=3</CssParameter=
=/Stroke>
=/LineSymbolizer=
=/Rule=
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GeoServer - Styling - SLD terrestris

Beispiel fur einen PolygonSymbolizer

<Rule=
<Name=Rule l=/Name>
=<Title=RedSquare</Title=
<Abstract=A red fill with an 6 pixel size</Abstract=
anlégunS;Tbo1lzer

/SiiLaraneter name="fil1">#000686</CssParameter> https://docs.geoserver.org/latest/en/user/styling/sld/reference/polygonsymbolizer.ntml
=/Pol ;gonE.ynhnllzﬂrH
</Ru les
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GeoServer — Styling - SLD terrestris

Beispiel fur einen RasterSymbolizer

<Rule=
=Name=Rule 1l=/Name>
=Title=RedSquare</Title= _ _
=Abstract=A red fill with an 6 pixel size</Abstract=
<RasterSymbolizer=
<ColorMap= . .
<ColorlfapEntry color-"#008000" quantity="70" /> https://docs.geoserver.org/latest/en/user/styling/sld/reference/rastersymbolizer.html
<ColorMapEntry color="#663333" quantity="256" /=
</ColorMap>
</Rastersymbolizer>
=/Rule=
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GeoServer - Styling - SLD terrestris

Beispiel fur einen TextSymbolizer

<Rule=
<Name=Rule 1l</Name>
=Title=RedSquare=/Title> _ _
<Abstract=A red fill with an 6 pixel size</Abstract>
<TextSymbolizer=
<Geometry=
<ogc:PropertyName=geometry</ogc:PropertyName:=
=/Geometry=
<Label>
<ogc:PropertyName=name</ogc:PropertyName:
</Label=
<Font=

<CssParameter_ name="font-family"> https://docs.geoserver.org/latest/en/user/styling/sld/reference/textsymbolizer.html

<ggc:Literal=SansSerif.plain</ogc:Literal= . -
</CssParameter> .
e ame="Tont -size"> https://docs.geoserver.org/latest/en/user/styling/sld/reference/labeling.html
<ogc:Literal=9</ogc:Literal>
</CssParameter=
<CssParameter_ name="font-style"=
<ogc:Literal=italic</ogc:Literal=
</CssParameter=
=/Font=
<Halo=>
<Radius> _
<ogc:Literal=2</ogc:Literal=
</Radius=
<Fill= _
<CssParameter name="fill"= .
<ogc:Literal=#FFFFFF</ogc:Literal=
</CssParameter= ) .
<CssParameter name="fill-opacity"=
<ogc:Literal=1l</ogc:Literal=>
</CssParameter>
</Fill=
=/Halo> ) ) )
<\VendorOption name="maxDisplacement"=18</VendorOption=
<\VendorOpticn name="spaceAround"=5</VendorOption=
<\VendorQption name=" rnuE“;TescKUendnrﬂptlanb _
<\VendorOption name="TabelAllGroup">true</VendorOption=
</TextSymbolizers
=/Rule=
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GeoServer - Styling - SLD terrestris
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VendorOptions

* Erweiterung der SLD Spezifikation um zusatzliche Funktionalitaten
* GeoServer bietet vor allem flr Beschriftungen eine Reihe dieser VendorOptions an

* Diese VendorOptions sind GeoServer spezifisch, funktionieren also nur tGber den
GeoServer

* Moglichkeiten und Beispiele:
* https://docs.geoserver.org/latest/en/user/styling/sld/reference/labeling.html
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GeoServer - SLD Ubungsaufgabe Hinweise terrestris

* Selbststandiges Entwerfen eigener SLD Stile anhand der nachfolgenden Aufgaben
* Es gibt keinen festgelegten Weg ans Ziel zu kommen, verschiedene Losungen moglich

* Diskussion und Besprechung verschiedener Losungsansatze
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GeoServer - SLD Ubungsaufgabe | terrestris

Definieren Sie zunachst einen Stil fir den Layer LAND. Wahlen Sie hierflr eine
dezente Hintergrundfarbe (z.B. hellgrau) sowie eine passende Konturfarbe
(,StrokeColor) (z.B. well} oder schwarz). Wahlen Sie als Namen ebenfalls LAND (im
Arbeitsbereich STYLING) und weisen Sie den Stil dem Layer (bzw. Gruppenlayer)
hinzu.

Definieren Sie anschliefl3end einen Stil fir den Layer OCEAN. Wahlen Sie hierflr eine
dezente Hintergrundfarbe (z.B. hellblau) sowie eine passende Konturfarbe
(,StrokeColor”) (z.B. weild oder schwarz). Wahlen Sie als Namen ebenfalls OCEAN (im
Arbeitsbereich OCEAN) und weisen Sie den Stil dem Layer (bzw. Gruppenlayer) hinzu.
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GeoServer - SLD Ubungsaufgabe Il terrestris

Aktuell verdecken die Landesgrenzen des Layers ADMIN den Layer LAND. Wie kann
dies behoben werden? Entwerfen Sie einen entsprechenden Stil, der die Grenzen
gestrichelt darstellt ohne die anderen Layer zu tGberdecken.

Weisen Sie dem Layer RIVERS einen Stil RIVERS zu, der die Flisse entsprechend
darstellt und stellen Sie den Namen des Flusses Uber ein Label dar ({{name}}).
Die Flisse sollen ab < 1:10.000.000 zu sehen sein, die Labels ab < 1:5.000.000.

Stellen Sie den jeweiligen LA&ndernamen als Textlabel dar mit einer Schriftart ihrer Wahl.
Die Landernamen sollen nur im Mal3stab > 1:5.000.000 zu sehen sein.

Bonus: Stellen Sie den Namen in GroRbuchstaben und mit einem Halo-Effekt dar.
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GeoServer - SLD Ubungsaufgabe Il L6sung terrestris

5 @ (@ (=8 @ Fon[12pt7]reignt[300px 7]

7T <=NamedLayer= -

8 =Name=admin@=/Name=

9 <UserStyle= .

18 <Title=A light ?rey polygon style</Title>

11 <FeatureTypeStyle=>

13 -:Ru}eil light 1 JTitl

3 <Title=l1 rey polygon=/Title=

14 ﬁPoly%nnngbO%izgrE Y9

15 <F1ll> )

16 =CssParameter name="fill">#cccccc

17 </CssParameter=

18 </Fill=

19 =Stroke= DEMMARK
20 <CssParameter name="stroke"=#ffffff</CssParameter> ~ ¥
21 <CssParameter name="stroke-width"=0.5</CssParameter= e ;
22 ;-P:i%trnkg:s Dol e
3 </PolygonSymbolizer> I il .
24 </Rule= S B 4
25 <Rule= » f
26 <Name>1label</Name> i _ < -

27 =MinScaleDenominator=4000008</MinScalebenominator=

28 =TextSymbolizer=

29 =Label=> )

3 <ogc:Function name="strTolUpperCase"=>

3 <0gcC: Prnge rtyName=ADMIN</ogc:PropertyName=

3 </ogc:Function=>

33 -:éLaEel:- ~

3 =ront> . 2D KINGDOM

3 <CssParameter name:"font—fam11¥">Lak5amancf[s5Parameter> G0o METHERLANDS

3 <CssParameter name="font-weight">~bold</CssParameter= . ey =

3 </Font> M "

3 <Halo> ) . -

3 <Radius=>2=/Radius=>

40 <Fill= - e GERMANY
41 <CssParameter name="fill">#FFFFFF</CssParameter> -

42 </Fill> / BELGIUM

3 </Halo> .

44 <Priority= T ALY

45 <ogc:PropertyName=POP_EST</ogc :PropertyName= i i -

46 </Priority= i

47 <VendorOption name="spaceAround">-18</VendorOption=

43 =/TextSymbolizer=

49 </Rulex>

58 </FeatureTypeStyle= FRANGE

51 </UserStyle> 5

52 </NamedLayer>

53 </StvledLaverDescriptor> -
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GeoServer - SLD Ubungsaufgabe I terrestris

Erganzen Sie die Label-Rule der Flussnamen, so dass die Labels entlang der
Liniengeometrie gerendert werden (Tipp: VendorOption).

Definieren Sie einen quadratischen Punktstil fir den Layer ne_10m_populated places.
Erstellen Sie einen Attribut-basierten Filter, der nur Millionenstadte anzeigt (Attribut
POP_MAX).

FlUgen Sie Labels mit dem Stadtnamen hinzu (Attribut name_de). Das Label soll rechts
vom Symbol angezeigt werden (Tipp: LabelPlacement, Displacement).

Definieren Sie eine eigene Stilregel fur Hauptstadte (Attriout ADMOCAP). Das Symbol
soll wie folgt aussehen: ®

Flugen Sie den Hauptstadten ebenfalls ein Textlabel mit fett-gedruckter Schrift hinzu.
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<NamedlLayer=
<Name=>Clties</Name=
<Userstyle= o ) )
=Title=city classification=/Title=
<FeatureTypeStyle=
<Rule> . .
<Title=big city=/Title>
=ogC:Fllter=
=ogc:PropertyIsGreaterThanOrEqualTo=
<ogc:PropertyName=POP_MAX</ogc:PropertyName:>
<pgc:Literal>10080008</ogc:Literal>
</ogC:PropertylsGreaterThanlrEqualTo>
</ogciFilter> _
<Max5ScaleDenominator=60000088</MaxScaleDenominator=
<PointSymbolizer=
<Graphic=
=Mark=
<pWellKnownName=square=/Wel lKnownName=
<Fill=
fgi?gParaTeter name="fill"=#ff0000=</CssParameter=
= 1LL>
=/Mark= _
<51ze=4d</51ze>
</Graphic>
</PointSymbolizer=
<TextSymbolizer=
<Label>
qogc:Prnpertyﬂamername_decfogc:Prapertywame:
=/Label>
<LabelPlacement=
<PointPlacement=>
=Displacement= _
<DisplacementX=6</DisplacementX>
<DisplacementY=>B</Displacementy=
</Displacement>
=/PointPlacement>
</LabelPlacement=>
<Fill>
qg?gParameter name="fill"=#000080</CssParameter>
</F1ill=
</TextSymbolizer=
</Rule=

[Sg=ll] FHHIIDIIIIIH I_n"'GI FISVYIETY I-ﬂ,'!?l UL TR
Preview on layer: Schulung:ne_10m_populated_places Preview as style group: 2]
» Ziirich
mVaduz
mBern
= Genf
« Mailand
= Turin
=
mMonaco » Florenz
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g — e e

<Rule> ] “ = ’
<Name=>capital</Name=>
<ogc:Filter= i - Schulungne 10 5 iew as : ]
dogc:PropertyIsEqualTo> Preview on layer: Schulung:ne_10m_populated_places Preview as style group o
<ogc:PropertyName=ADMOCAP=/ogc: PropertyName> T ERAEE ne_l1om_populated_places
<ogc:Literal>l</ogc:Literal=> « big cit
</ogc:PropertylsEqualTo> g_city
<fogc:Filter= ® capital

<MakScaleDenominator>10000000</MaxScaleDenominators
<PointSymbolizers - Miinchen
<Graphic>
=Mark=
<hel lKnownName>square</WellKnownName=

<Fill>
<CssParameter name="fill"=#ff0008</CssParameter> » Ziirich
</F1ll=
</Mark> mVaduz
=Size»B</S51ze>
</Graphic> mBern
</PointSymbolizer=
<PointSymbolizer=
<Graphic>
<Mark=
<We{}KnownNane:squarEﬁKWEILKnownNane> = Genf
<F1ll>
cc$§PeraTeter name="fil1">#880008</CssParameter>
<f/F1ll>
</Mark= )
=Size»d</S5ize> .
quﬁa hics = Mailand
</Point gnhql;zer;
<TextSymbolizer= .
<Label= = Turin
togc:PrapertyHamername_dedfogc:PfopertyHamer
</Label>
<LabelPlacement>
<PointPlacement=
<Displacement=
<DisplacementX=6</DisplacementX>
<Displacement¥>@</Displacementy=
</D1s 1ECETE"U
</PointPlacement> .
=/LabelPlacement> m Monaco » Florenz
<Fill>
qﬁ?gParameter name="fil1">#800000</CssParameter=
</Fill>
<VendorOption name="underlineText">true</VendorOption>
</TextSymbolizer=
</Rule=
</FeatureTypeStyle>
</UserStyle=
</NamedLayer>
</StyledLayerDescriptor= - Scale = 14362032
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GeoServer - SLD Ubungsaufgabe I terrestris

W Zirich
Bvaduz
HBern

BGenava

Blyon

HMilan

Was lasst sich noch optimieren?

W Turin

EMonaco EFlorence

W Marseille
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1. Laden Sie eine beliebige SRTM-Kachel herunter (http://srtm.csi.cgiar.org/srtmdata/),
flgen Sie diese als neuen Datenspeicher hinzu (GeoTiff) und publizieren sie den SRTM-
Layer.

2. Finden Sie die Max- und Min-Werte des Raster heraus (z.B. mittels QGIS).
3. Definieren Sie einen neuen Rasterstil und erstellen sie eine flnfstufige ColorMap in

gleichmaligen Intervallen.
Tipp: https://docs.geoserver.org/stable/en/user/styling/sld/cookbook/rasters.html
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= i Font| 12pt ¥ |Height| 300px ~
2 € m = 8B 9 12pt ¥ |Helght [ 300px. ¥ Data  Publishing  LayerPreview Layer Attributes |

1 <=?xml version="1.8" encoding="UTF-8"7> )

2 <StyledLayerDescriptor xmlnS="http://wew.opengis.net/sld" ) ) _
xmlns:ogc="http://www.o englﬁ.net;%c" ¥mlns:xlink="http://wew.w3.0rg/1999/x1ink" Preview on layer: Schulung:srim_38 02 Preview as style group: | @)
xmlns:x5i="http://www.w3.0rg/2001/XALSchema- instance”
xsi:schemalocation="htip://www.opengis.net/sld . ) srtm 38 02

3 httﬂ:,.F,-"E-chemaﬁ.upengls.netfﬁldfl.ﬂ. /StyledLayerDescriptor.xsd" version="1.08.0"= - -

4 =NamedLayer= =

5 <Name=Ssrim=,/Name=>

& =UserStyle= .

7 =Title=A raster style</Title=

B =FeatureTypeStyle=

9 <Rule= )

1@ <RasterSymbolizer>

11 <0Opacity=1.08</0pacity=

12 =ColorMap>

3 <ColorMapEntry color="#00bfbf" quantity="0" />

14 c[ulnrHaEEntry color="#40ff80" quantity="291" /=

15 <ColorMapEntry color="#ffbf08" guantity="479" />

16 =ColorMapEntry_ color="#cf7fZf" quant1tg="665" /=

17 <ColorMapEntry color="#000000" quantity="B54" /=

18 :f[ulurh'lag:- .

19 </RasterSymbolizer=

20 </Rule=

21 =/FeatureTypeStyle=

22 =/Userstyle=

23 =</NamedlLayer>

24 =/StyledLayerDescriptor=

25

Scale=1:4.362.932
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Beschriftungen in GeoServer

* VendorOptions des GeoServers helfen dabel, Beschriftungen optimal zu setzen
e Beschriftungen kénnen z.B.
* versetzt werden (PerpendicularOffset)
* kombiniert werden (composing)
* mit Prioritaten versehen werden (Priority, conflictResolution)
* freigestellt werden (spaceAround)
* hinsichtlich Wiederholung (repeat) und maximalem Versatz (maxDisplacement)
konfiguriert werden
* Einer Linie folgen und sich dabei konfigurabel ,biegen” (followLine, maxAngleDelta)

https://docs.geoserver.org/latest/en/user/styling/sld/reference/labeling.html
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terrestrls

[ ) P rl n Z I p I e I I Q G I S Stl I e ko n n e n n ah e Z u g Projekt Bearbeiten Ansicht Layer Einstellungen Erweiterungen Wektor Raster Datenbank Web Netz Verarbeitung Hilfe
\ =] [ L @S (=) DRIO) ) = | é =] =] —_—
iDEBRE @a»www/;; RAGBLORQ 6o K-S-L,EE¥ = 0 0-
§ a ab f-
1:1 in GeoServer tbernommen werden: @« V.~ « % NE aaR ~
Browser (=]5) ':\(\ 24 v
LeTme . ,_/
IS >3.10 und GeoServer >2.13.x = e e
u L] [ = ne_10m_populated_pla Lavereigenschaften - ne_10m_roads | Symbolisierung
2 ne_10m_populated_plal = . 1
- = - = ne_10m_populated_pla - = Kategorisiert =
2 ne_10m_populated_plas o =
- - i b ~|le
* N I C ht aI Ie O ptl O n e n VO n Q G I S ko n n e n 2 ne_10m_ports.shp G Infermation Value abe type £ q
" ne_10m_portsVERSION J.\ symbol Ly
2 ne_10m_portsVERSION (el
2 ne_10m_railroads.shp . Farbverlauf Random colors M },
V V V W y " ne_10m_railroads VERSI d Symbolisierung T = |
2 ne_10m_railroads VERS| ) ymbo BelI; Beglten e \
- B 2 ne_10m_railroads_north €1 Beschriftungen V| — Be way Be way
bspw. shapeburst fill bel Polygonen e o ot e 0T v reryon
. 2 ne_10m_railroads_nortt Masks v Ferry oute I Ferry oute . :—"‘\_
= e tom rodssho Ml « v —  Feryseasonal Ferryseasons ]
" ne_10m_roads VERSION IR vy ajor Highway ajor Highway | \
3 na 10m raadevEncion T V- Road Road
J L4 \‘.‘ 3D-Ansicht v Secondary Highway Secondary Highway -
Layer (=]E3] v o— Track Track
E Felder v Unknown Unknown =
- m *.V &3 * 0 v alle anderen Werte 5-
: n_e.m-.m | Attributformular
o
Verkniipfungen I /
ﬁ Hilfsspeicher ’
Klassifizieren | | 8f || = | | Alle léschen Erweitert ~ - {
C'Q (LT P Layerdarstellung 5
- Anzeigen Stil < OK Abbrechen | | Anwenden Hilfe
Lade Stil... i | | - ;] \
Speic| kreSt
d \
Als Vorgabe speichern et / - \
Q. Zu suchender Typ (Strg+K) Bearbeitungsstatus desak Koordinate| 4955020 | §§ Vorgabe wiederherstellen 100% %+ Drehung | 0,07 | |v| Zeichnen @ EPsGid3ze @
v
2) Speichern des Stils ali  sinzufigen.. 2nster unter Style)

Aktuellen umbenennen...

3) Upload des SLD in Ge
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Zusammenspiel mit QGIS

Layerstil speichern E

1

Stil speichern | Als SLD-Stildatei ~ | E

Datei | | b

| N

Kategorien

-

| b

-

r

Abbrechen Hilfe

> GeoServer

Server

Serverstatus

Protokollierung
az| Kontaktangaben
& Uber GeoServer

Daten
Layer-Vorschau
Arbeitsbereiche
il Datenspeicher
Layer
& Gruppenlayer
&8 Stile

Dienste
(& wMTS
% wcs
7 WFs
T wMs

Einstellungen
5 Global
BT 2al

[ Raster

Kartenkacheln-Cache

B Gecachte Layer

@ Caching Standards

il Grigsets

== Festplattenkontingent
i/ BlobStores

Sicherheit

Authentifizierung
G Kennwdrter
&* Benutzer, Gruppen, Rollen

78
Vrga)
\ 4

terrestris

Angemeldet als admin. | i Abmelden

Style saved W

Stil Editor

Bearbeiten des aktuellen Stils. Der Editor mit Syntaxhervorhebung kann auf BildschirmgroBe angepasst werden. Wahlen Sie "Validieren”, um zu prifen, ob es
sich um ein giiltiges SLD Dokument handelt.

Data Publishing Layer Preview Layer Attributes o
Style Data Legend
Name Legend
topo_road Add legend
Arbeitsbereich Vorschau der Legende
-
Format
S. v

(@ Das Format ist schreibgeschiitzt und nur beim Anlegen &nderbar

Style Content
Generate a default style
Bitte wéhlen ~ |Generate ..

Von einem vorhandenen Stil kopieren

Bitte wahlen ~ | Kopiere
Stildatei

Datei auswahlen | Keine ausgewahit Lade ...

2 e = = &  Font| 12pt ¥ |Height| 300px ¥

<se:Stroke> -
<se:SvgParameter name="stroke"=#d5704c</se:SvgParameters
vgParameter name="stroke-width"=2</se:5vgParameter=
vgParameter name="stroke-linejoin">round</se:SvgParameter=
<se:SvgParameter name="stroke-linetap”>round</se:SvgParameter>
</se:Stroke>_ |
</se:LineSymbolizer>
</se:Rule>
<se:Rule>
<se:Name>Bypass</se:Name>
<se:Description>

cwixo
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Style saved I
Stil Editor

Bearbeiten des aktuellen Siils. Der Editor mit Syntaxhervorhebung kann auf Bildschirmgréie angepasst werden. Wahlen Sie "Validieren", um zu priifen, ob es
sich um ein giiltiges SLD Dokument handelt.

q Limitierungen

QGIS-Symbole

Spezielle Fulleffekte
Spezielle Texteffekte

QGIS-Punktverdrangung /-haufung
Ty Heatmap

N\ -
\';} [ ]
‘X Scale = 1: 34.903.455 [ ]

Preview on layer: Schulung:ne_10m_roads Preview as style group:

€
]

ne_10m_roads
/" Beltway
/" Bypass
Ferry Route
/" Ferry, seasonal
Major Highway
/" Road
Secondary Highway

/ Track

2 ad = = %) | Font|12pt ¥ | Height| 300px ¥

<?xml version="1.0" encoding="UTF-§"7> ) : )
<StyledLayerDescriptor xmlns="http://www.opengis.net/sld" xmlns:xlink="http://www.w3.0rg/1999/xLlink
xmlns:se="http://www.opengis.net/se" version="1.1.0" xmlns:ogc="http://www.opengis.net/ogc"
xmlns:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance" xsi:schemalocation="http://www.opengis.net/sld
http://schemas.opengis.net/sld/1.1.0/5tyledLayerDescriptor.xsd">
<NamedLayer=
<se:Name=ne_10m roads</se:Name>
<UserStyle=
<se:Name=ne_10m_roads</se:Name>
<se:FeatureTypeStyle>
<se:Rule>
<se:Name>Beltway</se:Name>
<se:Description>
<se:Title=Beltway</se:Title>
</se:Description> .
<ogc:Filter xmlns:ogc="http://www.opengis.net/ogc">
<ogc:PropertyIsEqualTo>
<ogc:PropertyName=type</ogc: PropertyName>
<o0gc:Literal>Beltway</ogciLiteral>
</0gC:PropertyIsEqualTo>
</oac:Filters
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Editoren und Hilfsmittel

 Stile in QGIS generieren und als SLD exportieren
 Stile in gvSIG generieren und als SLD exportieren
* GeoStyler - Demo
* https://geostyler.github.io/geostyler-demo/
* GeoStyler Plugin im GeoServer
* https://docs.geoserver.org/latest/en/user/community/geostyler/index.html
* Maputnik (nur fur MBStyles)
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Vielen Dank fur das Interesse!

blitza@terrestris.de | koch@terrestris.de
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